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Ihre Aufgabe

TOP 

SECRET



Züge



Städte



Aufträge









Interessenskonflikte



Ihre Aufgabe

Server

GUI ClientKI Client



Kürzeste Wege bestimmen

Herausforderungen

Beste Taktik

Geeignete Hilfsmittel





Arbeit



Arbeit



Tutor



Aufsicht



Ehre



Infrastruktur

Git  
Versionsverwaltung

Gitlab 
Projektmanagement

Gradle
Konstruktion + Test



Software im CIP

Violet
UML-Editor

Git
Versionsverwaltung

Java
Programmiersprache

Eclipse 
Programmierumgebung



Paperware



http://www.st.cs.uni-saarland.de/edu/sopra/2015

Webseite

http://www.st.cs.uni-saarland.de/edu/sopra/2015/


Ablauf 
Sechs Wochen Vollzeit

Grobentwurf 11.09.

Feinentwurf 16.09.

Start 07.09.

Unit-Tests 25.09.

Tests ≤ 09.10.

Qualifikation 13.10.

Treffen von Gruppe und Tutor

Vorlesung Arbeit in Gruppe

Treffen aller Gruppen eines Tutors

Arbeit in der Gruppe

8:30

10:00

12:00

14:00

16:00

Turnier + Messe 16.10.

UI Design 05.10.



Spieler

strategy

step()

Stürmer Verteidiger Torwart

Mannschaft

init()
1

*

Spielfeld

draw()

Turnier

run()
1

2

1

1

Grobentwurf 
Objektmodell basierend auf Aufgabenstellung

Grobentwurf 11.09.

Feinentwurf 16.09.

Unit-Tests 25.09.

Tests 

Qualifikation 13.10.

Turnier + Messe 16.10.

UI Design 05.10.

Start 07.09.



Feinentwurf 
Typische Szenarien als Sequenzdiagramme

Beispiel: Vergrößern eines Kreisecks

: Kreiseck r: Rechteck k: Kreis

Benutzer

resize(factor)

get_a()

a

set_a(a’)

set_radius(a’ / 2)

set_a(a’)

set_b(a’)

Neues a:
a’ = a * factor

Grobentwurf 11.09.

Feinentwurf 16.09.

Start 07.09.

Unit-Tests 25.09.

Tests 

Qualifikation 13.10.

Turnier + Messe 16.10.

UI Design 05.10.



Tests 
für revidierte Aufgabenstellung

public class ThingTester extends TestCase
{

public ThingTester (String name) 
{

super (name);
}

public static void main(String[] args) 
{

TestRunner.runAndWait(new TestSuite(ThingTester.class));
}

public void testGetName() throws Exception 
{
    String fileSpec = new String("/foo/bar/zzz.txt");
    assertEquals("zzz.txt", getName(fileSpec));
}

}

Grobentwurf 11.09.

Feinentwurf 16.09.

Start 07.09.

Unit-Tests 25.09.

Tests 

Qualifikation 13.10.

Turnier + Messe 16.10.

UI Design 05.10.



GUI 
prototypische Implementierung

Grobentwurf 11.09.

Feinentwurf 16.09.

Start 07.09.

Unit-Tests 25.09.

Tests 

Qualifikation 13.10.

Turnier + Messe 16.10.

UI Design 05.10.



Code 
geprüft durch automatischen Test

Grobentwurf 11.09.

Feinentwurf 16.09.

Start 07.09.

Unit-Tests 25.09.

Tests ≤ 09.10.

Qualifikation 13.10.

Turnier + Messe 16.10.

UI Design 05.10.



Qualifikation 
Pflicht für alle

Grobentwurf 11.09.

Feinentwurf 16.09.

Start 07.09.

Unit-Tests 25.09.

Tests 

Qualifikation 13.10.

Turnier + Messe 16.10.

UI Design 05.10.



Qualifikation 
Pflicht für alle

Grobentwurf 11.09.

Feinentwurf 16.09.

Start 07.09.

Unit-Tests 25.09.

Tests 

Qualifikation 13.10.

Turnier + Messe 16.10.

UI Design 05.10.



TurnierGrobentwurf 11.09.

Feinentwurf 16.09.

Start 07.09.

Unit-Tests 25.09.

Tests 

Qualifikation 13.10.

Turnier + Messe 16.10.

UI Design 05.10.



Messe 
Präsentieren und Diskutieren

Grobentwurf 11.09.

Feinentwurf 16.09.

Start 07.09.

Unit-Tests 25.09.

Tests 

Qualifikation 13.10.

Turnier + Messe 16.10.

UI Design 05.10.



Preise 
Turniergewinner • beste Präsentation • bestes Werkzeug…

Grobentwurf 11.09.

Feinentwurf 16.09.

Start 07.09.

Unit-Tests 25.09.

Tests 

Qualifikation 13.10.

Turnier + Messe 16.10.

UI Design 05.10.



Ihr Schein 
Was müssen Sie tun?

1. Sie sind angemeldet (auch LSF)

2. Ihr Server besteht den 
Integrationstest

3. Ihr KI-Client qualifiziert sich 
gegen Jack Sparrow

4. Sie führen Server und Clients 
auf der Messe vor

5. Ihr Produkt ist vollständig 
dokumentiert (mit Video)

Grobentwurf 11.09.

Feinentwurf 16.09.

Start 07.09.

Unit-Tests 25.09.

Tests ≤ 09.10.

Qualifikation 13.10.

Turnier + Messe 16.10.

UI Design 05.10.



Tutoren



Fragen?

Grobentwurf 11.09.

Feinentwurf 16.09.

Start 07.09.

Unit-Tests 25.09.

Tests ≤ 09.10.

Qualifikation 13.10.

Turnier + Messe 16.10.

UI Design 05.10.



Ablauf 
Sechs Wochen Vollzeit

Treffen von Gruppe und Tutor

Vorlesung Arbeit in Gruppe

Treffen aller Gruppen eines Tutors

Arbeit in der Gruppe

8:30

10:00

12:00

14:00

16:00

Grobentwurf 11.09.

Feinentwurf 16.09.

Start 07.09.

Unit-Tests 25.09.

Tests ≤ 09.10.

Qualifikation 13.10.

Turnier + Messe 16.10.

UI Design 05.10.



Ablauf 
Sechs Wochen Vollzeit

Treffen von Gruppe und Tutor

Vorlesung Arbeit in Gruppe

Treffen aller Gruppen eines Tutors

Arbeit in der Gruppe

8:30

10:00

12:00

14:00

16:00

Grobentwurf 11.09.

Feinentwurf 16.09.

Start 07.09.

Unit-Tests 25.09.

Tests ≤ 09.10.

Qualifikation 13.10.

Turnier + Messe 16.10.

UI Design 05.10.


