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Ihre Aufgabe

Server

KI Client System Tests



Herausforderungen

Beste Taktik

Gutes Design

Gründliches Testen





Arbeit



Team



Tutor



Aufsicht
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Infrastruktur
Git  

Versionsverwaltung

Gradle
Konstruktion + Test

PMD + FindBugs
Fehlererkennung

Gitlab  
Projektmanagement



Paperware



http://www.st.cs.uni-saarland.de/edu/sopra/2016

Webseite

http://www.st.cs.uni-saarland.de/edu/sopra/2016/


AskBot

https://sopra.cs.uni-saarland.de/forum

https://sopra.cs.uni-saarland.de/forum
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Spieler

strategy

step()

Stürmer Verteidiger Torwart

Mannschaft

init()
1

*

Spielfeld

draw()

Turnier

run()
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Entwurf 
Objektmodell basierend auf Aufgabenstellung
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Entwurf 
Typische Szenarien als SequenzdiagrammeBeispiel: Vergrößern eines Kreisecks

: Kreiseck r: Rechteck k: Kreis

Benutzer

resize(factor)

get_a()

a

set_a(a’)

set_radius(a’ / 2)

set_a(a’)

set_b(a’)

Neues a:
a’ = a * factor
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Tests 
für revidierte Aufgabenstellung

public class FileTest {

@Test
public void testGetName() {
    File fileSpec = new File("/foo/bar/zzz.txt");
    assertEquals("zzz.txt", fileSpec.getName());
}

@Test
public void testLength() {
    File fileSpec = new File(“src/test/resources/zzz.txt”);
    assertEquals(42, fileSpec.length());
}

}
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Code 
geprüft durch automatischen Test
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Qualifikation 
Pflicht für alle
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Preise 
Turniergewinner • bester Entwurf • bestes Werkzeug…
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Ihr Schein 
Was müssen Sie tun?

1. Sie sind angemeldet (auch im LSF)

2. Ihr Entwurf erfüllt die Prinzipien 
objektorientierten Designs

3. Ihr Server besteht alle Systemtests

4. Ihre Systemtests finden genug Fehler

5. Ihre Systemtests haben ausreichende 
Codeabdeckung

6. Ihr Code ist qualitativ hochwertig

7. Ihr KI-Client qualifiziert sich



Team
Vorlesungen Kursorganisation

Tutoren
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Fragen?
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Viel Spass im 
Softwarepraktikum!


