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lhre Aufgabe

Kl Client
Server

System Tests




Herausforderungen

Gutes Design

O=— Grundliches Testen

Beste Taktik
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Infrastruktur

Git

Versionsverwaltung

Gitlab

Projektmanagement

Gradle

Konstruktion + Test

PMD + FindBugs

Fehlererkennung

DON'T SHOOT THE MESSENGER
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http://www.st.cs.uni-saarland.de/edu/sopra/2016/

AskBot

https://sopra.cs.uni-saarland.de/forum



https://sopra.cs.uni-saarland.de/forum
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Arbeit in der Gruppe

Ablauf

Tage ohne Vorlesung
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Entwurf

Objektmodell basierend auf Aufgabenstellung
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draw()
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step()
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Tests

fur revidierte Aufgabenstellung
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[ Unit-Tests 13.09. public class FileTest {
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@Test

public void testGetName() {
File fileSpec = new File("/foo/bar/zzz.txt");
assertEquals("zzz.txt", fileSpec.getName());

¥

@Test
public void testlLength() {

File fileSpec = new File(“src/test/resources/zzz.txt”);
assertEquals(42, fileSpec.length());



Code

gepruft durch automatischen Test
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Codeabnahme 23.09.
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Qualifikation

Pflicht fur alle
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Preise

Turniergewinner ¢ bester Entwurf ¢ bestes Werkzeug...

Entwurfabnahme 09.09.

Unit-Tests 13.09.

Codeabnahme 23.09.

JUbH DEDED DEOED DEODE DHOLE BoEd

0]
(%]
o
=
=
c
-
=
2=
o
=

] Abschlusstest Kl 07.10.
1 Turnier 10.10.




Gruppenphase

U0 DRCED DROED HoboE DOODE B

0]
(%]
o
<
=
<
S
9
=
o
=

Start 30.08.

Unit-Tests 13.09.

Codeabnahme 23.09.

] Abschlusstest K| 07.10.

[ 1 Turnier 10.10.

Entwurfabnahme 09.09.

lhr Schein

Was mussen Sie tun?

Sie sind angemeldet (auch im LSF)

lhr Entwurf erfullt die Prinzipien
objektorientierten Designs

lhr Server besteht alle Systemtests
lhre Systemtests finden genug Fehler

lhre Systemtests haben ausreichende
Codeabdeckung

lhr Code ist qualitativ hochwertig

lhr KI-Client qualifiziert sich



Team

Vorlesungen Kursorganisation
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Fragen!
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