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HISPOS-Anmeldung

“bitte denken Sie daran, die Teilnehmer lhrer
Veranstaltungen darauf hinzuweisen, dass sie sich
bis zum 22. Juni bei HISPOS fur die Veranstaltung
anmelden mussen, um Leitungspunkte fur die
Veranstaltung bekommen zu konnen.”

Gert Smolka
Studienbeauftragter




Speicher
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0x00000000
0x00000001
0x00000002
0x00000003
0x00000004
0x00000005

Oxfffffffa
Oxfffffffb
Oxfffffffc
Oxfffffffd
Oxfffffffe
Oxffffffff




Speicher
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PeJIT0000X0
o JIT0000X0
qeJ10000x0
eeJ10000X0
62JF10000X0
8eJFT10000X0
LeFT0000X0
92J10000X0
SeJT10000X0
7eF10000X0
¢eJF10000X0
¢ceF10000X0
12F10000X0
0FT10000X0




Demo: Speicher



Konzepte

® Speicher-Layout

® Adresse (= Pointer)




Structs

class TreeNode {
public:
char* 1info;
TreeNode* left;
TreeNode* right;

}r




Structs

struct treenode t {

char* 1info;
treenode t* left;
treenode t* right;

}r




Demo: Structs



Unions

® Vererbung fur Arme

® Teilen sich denselben Speicherplatz




Demo: Unions



read event

write event




Konzepte

Member-Zugriff

Struct-Deklaration
Forward-Declaration

Structs nur als einfache Datencontainer

Unions:Vererbung fur Arme




Arrays und Pointer

count count | count @ count
struct X {

int count; X X X X
double x;

X array[4];

02020000%0
©c0¢0000X%0
8€020000X0
77020000X0




Demo: Arrays



Konzepte

Arrays
Sizeof
Pointerarithmetik

Aquivalenz von Arrays und Pointern




Makros

® ‘“‘const’ fur Arme

® |nline-Funktionen fur Arme




Demo: Makros



String-Copy

char* strcpy(char* dst, const char* src) ({
while (*dst != “\0’) {
*dst = *src;
Ssrc++;
dst++;

}
*src = *dst;

return dst;

}




String-Copy

char* strcpy(char* dst, const char* src) {
while (*dst != ‘\0’) {
*dst++ = *src++;

}
*dst = *src;

return dst;

}




String-Copy

char* strcpy(char* dst, const char* src) {
while ((*dst++ = *src++) != ‘\0')
; // empty

return dst;

}




String-Copy

char* strcpy(char* dst, const char* src) {
while (*dst++ = *src++)
s // empty

return dst;

}




Duff’s Device

® Beschleunigung durch Loop Unrolling

® |n der Vorlesung nicht behandelt!




Unrolling

e

Ausfuhrung
nur noch
halb so oft

T




Demo: Unrolling




Konzepte

® Unrolling

® Standardbibliothek nutzen!




Konzepte

Speicher: Abfolge von Bytes mit Adresse
Arrays und Pointer: Aquivalent durch Arithmetik
Unions: Arme-Leute-Vererbung

Makros: Arme-Leute-const und -inline




